1. Creiamo un nuovo progetto Xcode

No Recent Projects

Get started with a playground
Explore new ideas quickly and easily.

Create a new Xcode project
Create an app for iPhone, iPad, Mac, Apple Watch, or Apple TV.

Clone an existing project
Start working on something from a Git repository.

v Show this window when Xcode launches Open another project...
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Choose a template for your new project:

h o 6

iOS  watchOS  tvOS Cross-platform @ Filter
Application
App Game
Framework & Library
Framework Library Metal Library XPC Service Bundle
Other
Annlal FWRTE Cnfari Cvt e Ao P antante Anti ~ in W 1

o0 “mac0S” e “"Command Line Tool” clicchiamo sul tasto “Next”.

No Selection
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Choose options for your new project:

Product Name: Esercitazionel

Team: ([ Add agcounte |
Michele|

Organization Name:

Organization Identifier: FINFA
Bundle Identifier: FINFA . Esercitazione?

Language: [ETIIIITS

The primary implementation language for the .
command-line tool No Selection

rogetto, in questo caso e stato chiamato ”Esercitazionel”.
zionare il linguaggio C nella tendina “Language”.

asto “Next”.




= QA O E o nil i BE W FINFA < Q Search
Favorites || Today l
(0)] Pictures B code_bl...orkspace »
I FINFA >
m MEGA -
-,Z\- Applications O
Source Control: Create Git repository on my Mac
New Folder Options Cancel Create
Organization Identifier: FINFA
Bundle Identifier:
Language:  C <
Cancel Previous

4. Selezioniamo una cartella, precedentemente creata, in cui salvare il progetto che stiamo creando

No Selection



o0 > | [ Esercitazione1 ) = My Mac Esercitazione1: Ready | Today at 3:12 PM s o i il
= Q AN © m b B B < B Esercitazione1 ) [ji] Esercitazione1 ) [} main.c ) No Selection =g [ O G
v B Esercitazione1 1
v [l Esercitazione1 nain.c
—= = Esercitazionel
> M Products eated by Michele on 3/12/20
opyrig 2020 Michele. All

reservead.

#include <stdio.h>

int main(int argc, const char * argv[]) {

// 1nsert code here...

printf("Hello, World!\n");
return 0;

No Selection

5. Ora ci troveremo in questa situazione: il file “main.c” creato da Xcode e da considerarsi un file di esempio,
pertanto possiamo modificarlo o eliminarlo.
+ [@ Filter OFE




* E se volessimo importare in Xcode, uno alla volta, tutti gli esercizi di laboratorio,
per procedere alla loro risoluzione?

Problema

« Xcode non permette la creazione di progetti in cui € presente piu di un file avente il metodo main().

Soluzione

* Creiamo un nuovo target e copiamo in esso il contenuto del file “.c” di interesse.
Facciamo questa operazione per ogni file dell’esercitazione di laboratorio.



@ Xcode File Edit View Find Navigate Editor Product Debug Source Control Window Help O @ T 72%3) 1513 Q

oo [p New > Editor AT ¥ o OO
: u P " - Editor Below ST
= Add Files to “Esercitazione1".. "\ 3A = - Ye— S 5
v B Esercitazione Open... #0 Window O®T
v Bl Esercitazic  Open Recent I
A mainc  Open Quickly... 080 ?'e---t %N
arget...
> MlProducts (o0 Window 0RW .
Close Tab seywy  Playground... (O ¥8N
Project... 3N
Close “main.c” ~geyw  Swift Package... A~ 3N
Close Project ~pew  Workspace.. ~¥N
Save g  Group 8N
Duplicate... 0%8S Group without Folder ~"\C3#N

Group from Selection

Export...

Open in New Tab
Open in New Window

No Selection
Show in Finder

Open with External Editor

Swift Packages >
Save As Workspace...

Project Settings...

Page Setup... 3P
Print... #P

6. Creiamo un nuovo target

+ & Filter 7 (O] |
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v B Esercitazione1
v [ Esercitazione1

A mainc
» Ml Products

[ Esercitazione1 ) = My Mac

Esercitazione1: Ready | Today at 3:13 PM

~ Choose a template for your new target:
iOS watchOS tvOS 'macOS Cross-platform
Test

o\, /o \\
/5 . )

Ul Testing Bundle Unit Testing
Bundle
Application
. . ) o X g
App Game Command
Line Tool

Framework & Library
= §o3 ™ X

Framework Library Metal Library XPC Service

Cancel

Bundle

Next

7. Selezioniamo sempre “macOS” e "Command Line Tool” e poi clicchiamo sul tasto “Next”.

+ [© Filter OFE
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o0 [ ™ [ Esercitazione1 ) = My Mac Esercitazione1: Ready | Today at 3:13 PM

2 QA o E o B Choose options for your new target:
v B Esercitazione1
v [l Esercitazione1
main.c
» Ml Products

Product Name: Es2
Team:  Add account...
Organization Name: Michele

Organization Identifier: FINFA

Bundle Identifier:

Language: C

Project: [B Esercitazionel

Cancel

<>

<>

Previous

8. Assegniamogli un nome, per esempio “Es2”; poi procediamo con il tasto “Finish”.

+ [@ Filter  OHE

Finish

No Selection
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v B Esercitazione1 1 //
v [ Esercitazione1 2 /1
A mainc 3 /1
v [l Es2 ;‘ x
main.c 6 //
» Ml Products 7 //
8
9
10
1
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13
14
15 )
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B Esercitazione1 ) [l Es2 ) § main.c ) No Selection

main.c
Es2

Created by Michele on 3/12/20.
Copyright @ 2020 Michele. All rights reserved.

#include <stdio.h>

int main(int argc, const char * argv[]) {

// insert code here...
printf("Hello, World!\n");
return 0;

9. Otterremo un file “main.c” uguale a quello precedente.

Possiamo quindi modificarlo per svolgere un esercizio di laboratorio.
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10. Per copiare il contenuto del file “area_triangolo.c” clicchiamoci sopra con il tasto destro
e selezioniamo "TextEdit” nella tendina “Apri Con”

Bl codice

- Q Open
Open With

B codice » [ area_triangolo.c

B E1.pdf A helloworld.c Move to Trash
R pitagora.c

Get Info

Rename

Compress “area_triangolo.c”
Burn “area_triangolo.c" to Disc...
Duplicate

Make Alias

Quick Look “area_triangolo.c”
Share

Quick Actions

Copy “area_triangolo.c”
Import from iPhone

v/ Use Groups
Group By
Show View Options
Show Preview Options

Tags...

Services

¥ Xcode (default)

=" CodeBlocks

@) Instruments

x" Microsoft Excel
%" Microsoft Word
® Notes

M TeXShon

B TextEdit

1.5 lextmvarte

¥ Typora

App Store...
Other...




Esercitazione1 )

M 2 Q A © = C
v B Esercitazione1
v [l Esercitazione1
hlmmnc
v [l Es2
A main.c
» [l Products

My Mac

16

o0 R area_triangolo.c
/* area_triangolo.c: calcola l'area di un triangolo */

#include <stdio.h>
#include <stdio.h>

int main(int argc, const char * argv[]) { int main( void )
insel ie re... {

s F(m W nye float base = L H
printf("Hello, World!\n"); float altezza = 12.0;
return @; float area;

} area = base * altezza / 2;
printf("sf\n", area);
return 0;
}

10. Su TextEdit possiamo vedere il codice sorgente contenuto

nel file “area_triangolo.c”.

Possiamo ora copiarne il contenuto e incollarlo sul file main.c
presente nella cartella “Es2” di Xcode.
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H = Q > = D B
v B Esercitazione1
v [l Esercitazione1

h|mmn£
v [ Es2

3 main.c
» Ml Products

16

11. Dopo aver selezionato tutto il codice sorgente presente in
area_triangolo.c, clicckjamo con il tasto destro del mouse e

selezioniamo “Copia”

+ & Filter OE] Auto

#include <stdio.h>
int main(int argc, const char * argv[]) {

printf("Hello, World!\n");
return 0;

200 area_triangolo.c
/* area_triangolo.c: calcola l'area di un triangolo */

#include <stdio.h>

int main( void )

{
float base = 5.0;
float altezza = 12.0;
float area;
area = base * altezza / 2;
printf("sf\n", area);
return 0;

}

Look Up "/* area_triangolo.c: calcola..."
Search With Google

Cut

Copy
Paste

Share

Font

Spelling and Grammar
Substitutions
Transformations
Speech

Layout Orientation
Services

VoV .V YY Y V|V




S O N O e R ST D5 > B Esercitazione1 ) [Jll Es2 ) [§ main.c ) No Selection =m0 [M D o© & &
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v B Esercitazione1 1
v [l Esercitazione1 2
A mainc 3
v [l Es2 :
- niecl
» Ml Products : 7
3 8
9
10
1
12
13
14
15 Jump to Definition
16 Show Code Actions
~ Show Quick Help
Continue to Here
R g No Selection
Find >
Navigate >
Show Last Change For Line
Create Code Snippet
Cut

12. Spostiamoci di nuovo su Xcode, selezioniamo tutto il

contenuto del file mairsc e sempre con il tasto destro
premiamo “Incolla”

Services >
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000 ) [ Esercitazione1 ) = My Mac Esercitazione1: Ready | Today at 3:16 PM ar & 0 &2 [

=2 Q AN ©&© = b B B/ B Esercitazione1 ) [Jll Es2 ) 4 main.c ) No Selection m [ O ® @

: v/ —

v B Esercitazione1 /* area_triangolo.c: calcola l'area di un triangolo 3/

v [l Esercitazione1
#include <stdio.h>

main.c
v IEs2 int main( void )
3 main.c {
» Ml Products float base = 5.90;

float altezza = 12.0;
float area;

area = base * altezza / 2;
printf("%f\n", area);
return 0;

14

No Selection

13. A questo punto, Xcode dovrebbe presentarsi cosi

+ [@ Filter OFE




@ Xcode File "wate Editor Product Debug Source Control Window Help O @ T 74%H> 1517 Q

[~] Esercitazione1

o0 ) i v [JEs2 > Esercitazione1: Ready | Today at 3:17 PM - < [ B [
= Q A Edit Scheme... B Esercitazione1 ) il Es2 ) [ main.c ) No Selection =0 [ O
== New Scheme...
B Esercitazione1 Manage Schemes...
v [l Esercitazione1 . _
e #include <stdio.h>
v I Es2 int main( void )
main.c {
» Ml Products float base = 5.0;

float altezza = 12.0;
float area;

area = base * altezza / 2;
printf("%f\n", area);
return 0;

14

No Selection

14. Per eseguire il contenuto del main.c presente nella cartella “Es2” (quello

contenente il sorgente di area_rettangolo.c) bisogna cambiare il nome del target
indicato in alto a sinistra.

@ Filter (O]




900 > | [1Es2) = My Mac Finished running Es2 : Es2

=2 QW & = b B8 B8 ( B Esercitazione1 ) [l Es2 ) [} main.c ) No Selection
v B Esercitazione1 /* area_triangolo.c: calcola l'area di un triangolo */
v [l Esercitazione1
A mainc #include <stdio.h>
v Es2 : - .
— int main( void )
main.c {
» [l Products float base = 5.9;

float altezza = 12.90;
float area;

area = base * altezza / 2;
printf("%f\n", area);
return 0;

14

15. Infine, potete procedere alla compilazione e successiva esecuzione del file; questo viene
fatto con il tasto recante il simbolo di un triangolo, presente in alto a sinistra.
In basso potrete vedere il risultato dell’esecuzione

=

Program ended with exit code: ©630.000000
Program ended with exit code: ©
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